MITOLOGIZMY

Bunt prometejski – bunt w słusznej sprawie, często okupiony cierpieniem.

ikarowy lot – szybkie osiągnięcie sukcesu, po czym gwałtowny spadek.

Ikar razem ze swym ojcem Dedalem, znajdowali się na dworze króla Krety , Minosa. Nie była to ich ojczyzna i obydwoje bardzo chcieli wrócić do rodzinnych Aten, jednak król nie pozwalał na to. Pewnego razu Dedal wpadł na pomysł by zbudować skrzydła z piór i wosku przyczepionych do skrzydeł. Przed rozpoczęciem lotu ojciec ostrzegł syna by nie leciał zbyt nisko, ani zbyt wysoko, bo grozi to zniszczeniem skrzydeł, a co za tym idzie, śmiercią. Niestety, Ikar uniesiony geniuszem wynalazku, leciał coraz wyżej i wyżej... Wosk spajający pióra zaczął się topić, a sam Ikar spadł na wyspę nazwaną od jego imienia Ikarią, a morze dokoła niej, morzem Ikaryjskim.
Jabłko niezgody – przyczyna poważnej kłótni, niezgody;

Jabłko z napisem „dla najpiękniejszej” rzucone przez boginię Eris. Kandydatkami o ten zaszczytny tytuł zostały: Hera, Atena i Afrodyta. O pomoc w rozwiązaniu sporu poproszono Parysa.
Koń trojański – podstępny i niebezpieczny podarunek, ukryte niebezpieczeństwo, chytry plan;

Wyrażenie związane z wojną trojańską i podstępem Odyseusza, który zaplanował podarować Trojańczykom konia wykonanego z drewna. Okazało się, że podarunek wypełniony był w środku żołnierzami armii greckiej.
Koszula Dejaniry – źródło ogromnego cierpienia;

Dejanira była ostatnią żoną Heraklesa, którą pewnego razu, gdy wraz z mężem przeprawiała się przez rzekę, porwał centaur Nessos. Herakles dogonił go i zabił, lecz pragnący zemsty umierający stwór szepnął Dejanirze, że jego krew zapewnia wieczną wierność małżeńską. Dejanira postanowiła umoczyć koszulę w owej krwi, po czym dała ją Heraklesowi. Kiedy tylko heros ją założył, poczuł ogromny ból. Gdy umierał, bogowie zabrali go do siebie na Olimp.
Męki Tantala – torturowanie wizją czegoś pozornie bliskiego, lecz niedostępnego (podobnie do Syzyfowej pracy)

Tantal został skazany za zdradzanie sekretów bogów na wieczny głód (nie mógł dosięgnąć owoców wiszących nad jego głową), pragnienie (nie mógł napić się wody, w której był zanurzony po kolana) i strach (tuż nad nim chwiał się głaz, grożąc mu w każdej chwili zmiażdżeniem).
Miecz Damoklesa – wyrok losu, niebezpieczeństwo, kara nieubłaganie wisząca nad człowiekiem.

Między Scyllą a Charybdą – być w sytuacji bez wyjścia.

Scylla i Charybda były parą potworów zamieszkujących jaskinie z dwóch stron cieśniny. Scylla, gdy zbliżały się okręty, porywała z nich marynarzy, a Charybda wciągała wodę pożerając wszystko co się w niej znajdowało. Przepłynięcie nie poświęcając towarzyszy podróży było niewykonalne.
Nić Ariadny – pomoc; coś, co pozwala wyjść z trudnej sytuacji;

Ariadna pomogła Tezeuszowi wydostać się z labiryntu, dając mu kłębek nici, który rozwijając zaznaczał drogę powrotną.
olimpijski spokój – powaga, hamowanie emocji;

Czas pokoju podczas trwania Igrzysk.
Odpowiedź lakoniczna – odpowiedź krótka, zwięzła, treściwa.

Lakonia była niewielkim państwem, położonym na południowym wschodzie Półwyspu Peloponeskiego. Zamieszkiwali ją Spartanie, lud znany ze swojej małomówności i przemyślanego dobierania słów.

Według legendy, gdy Filip II Macedoński zbliżał się do jej bram ze swoim wojskiem zagroził Sparcie słowami:

„Jeśli was pokonam, wasze domy spłoną, wasze miasta staną w płomieniach, a wasze żony zostaną wdowami.”
Na to odpowiedzieli Spartanie:

„Jeśli.”
Odpowiedź pytyjska – odpowiedź niejasna, dwuznaczna. Nazwa wzięła się od kapłanki Pytii w świątyni w Delfach, która odurzona ziołami odpowiadała na zadawane pytania. Dla przykładu na pytanie żołnierza o swe przyszłe losy na wojnie, odpowiedziała:

pójdziesz
zginiesz
wrócisz
nie
co można interpretować, że wojskowy pójdzie na wojnę, zginie i nie wróci, ale również, że pójdzie na wojnę, ale wróci i nie umrze.

Ośle uszy – symbol głupoty

Midas według innego mitu był także sędzią w zawodach muzycznych między Apollem i Marsjaszem (lub Panem). Ponieważ uznał, iż to Marsjasz grał piękniej, bóg ukarał go oślimi uszami.
paniczny strach – nagły, przemożny strach (od imienia greckiego boga Pana).

Pan słynął ze swej brzydoty (miał postać pół człowieka i pół kozła) oraz kochliwości. Pojawiając się nagle wśród odpoczywających nimf budził w nich popłoch swym wyglądem i przeraźliwymi krzykami.
Pięta Achillesa – słaby, czuły punkt;

Matka herosa, boginka morska Tetyda, aby zapewnić synowi nieśmiertelność, wykąpała go w źródle uodparniającym ciało na wszelkie rany. Jednak zanurzając dziecko, trzymała je za piętę, która pozostała nieodporna.
Pole Elizejskie – raj;

Miejsce biesiad w krainie wiecznej radości.
Powracać do Itaki – powracać do domu, do ukochanej ojczyzny; dążyć do swoich celów; dochodzić do czegoś po długim czasie, pokonując wiele trudności i niepowodzeń.

Prometejski czyn – buntowniczy, heroiczny, wielki czyn.

Puszka Pandory – przyczyna zmartwień i kłopotów;

Pandora była według mitu, dziewczyną, która sprowadziła na Ziemię smutek, ponieważ otworzyła puszkę wypełnioną nieszczęściami.
Pyrrusowe zwycięstwo – zwycięstwo okupione dużymi stratami;

Od imienia króla Epiru, Pyrrusa, który okupił zwycięstwo ogromnymi stratami.
Róg obfitości – nieskończone bogactwo;

Róg kozy Amaltei, która karmiła Zeusa, miał moc ciągłego napełniania się jedzeniem.
Spartańskie wychowanie – dyscyplina, niezwykle surowe wychowanie

Stajnia Augiasza – miejsce szczególnie zaniedbane; bałagan
Oczyszczenie tej stajni było jedną z 12 prac Heraklesa.
Strzała Erosa – miłość; rodzące się uczucie

Eros był bogiem greckim, który trafiając w ludzi strzałami miłości sprawiał, że ci się zakochiwali.
syzyfowa praca – praca nie przynosząca efektu, daremna praca;

Kara Syzyfa polegała na wtaczaniu pod górę głazu, który jednak przed wierzchołkiem zawsze wymykał mu się z rąk, staczał się na sam dół i nieszczęśnik musiał zaczynać pracę od nowa.
Tytan pracy – pracoholik.

Przeciąć węzeł gordyjski – rozwiązanie zagmatwanej sprawy;

Kunsztowny węzeł z łyka złożony w świątyni Zeusa przez Gordiosa I. „Rozwiązał” go Aleksander Wielki przecinając go mieczem.
Wieniec laurowy – symbol i nagroda zwycięstwa w równej walce.

Wierna Penelopa – wierna żona.

Penelopa czekała na powrót swojego męża Odyseusza 20 lat.
Wizja Kasandry – zapowiedź klęski;

Kasandra – Wróżbiarka z mitologii greckiej.
BIBLIZMY
chleb powszedni - rutyna, zwyczajność, codzienność
ciemności egipskie - nieprzeniknione ciemności
kamień węgielny - podstawa, baza, inspiracja, fundament
rzucić w kogoś kamieniem - oczerniać kogoś, a samemu nie być niewinnym
strzec jak swego oka - pilnować, przesadna troska, opieka
zbłąkana owieczka - ktoś zagubiony, samotny
palec Boży - ingerencja Boga w nasze życie
oddzielić plewy od ziaren - oddzielić dobro od zła
sądny dzień - dzień katastroficzny
sól ziemi - niezastąpiona wartość
rozedrzeć szaty - rozpacz, bezradność
posypać głowę popiołem - pokora
przejść przez ucho igielne - dokonać czegoś niemożliwego
rzeź niewiniątek - cierpienie istot niewinnych
judaszowe srebrniki - zapłata za zdradę
niewierny Tomasz - niedowiarek
 umywać ręce - wymigiwać się, nie brać odpowiedzialności za coś
wieża Babel – chaos, brak możliwości porozumienia się
piętno kainowe - piętno bratobójcy,
Arka Noego – symbol przymierza, ratunku dla istot wybranych przez Boga;
głos wołającego na pustyni – daremne apele, nie wysłuchane, pozostające bez odzewu.
hiobowe wieści – wiadomość zła, tragiczna
jeźdźcy Apokalipsy – zwiastuny nieszczęścia, końca, zagłady
judaszowe srebrniki – zapłata otrzymana za zdradę, haniebnie zarobione pieniądze
manna z nieba – nieoczekiwany dar, zysk, ratunek w trudnej sytuacji 
miłosierny Samarytanin – człowiek bezinteresowny, pomocny, miłosierny, nieobojętny 
salomonowy wyrok – wyrok mądry, sprawiedliwy
Sodoma i Gomora – gniazdo rozpusty, siedlisko zła moralnego i zepsucia obyczajów; miejsce przeklęte; hałas i bałagan
wdowi grosz – ofiara lub dar okupiona wieloma wyrzeczeniami, ostatnie pieniądze przeznaczone na szlachetny cel
zakazany owoc – rzecz niedozwolona i przez to pociągająca
mieć z kimś pański krzyż – cierpieć przez kogoś udręki, kłopotać się z kimś
przenieść się na łono Abrahama – umrzeć 
zmienić się w słup soli – zamrzeć w bezruchu, skamienieć z wrażenia lub przerażenia
